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Haus mit Garten

Info:

Um das Modellieren mit TinkerCad zu Uben, erstelle ein Haus mit einem Schornstein und
einem Garten. Die Losung sollte mdglichst genau dem Bild in der Abbildung entsprechen.

Aufgabe 1: Wiese

Als erstes musst du die Wiese anfertigen. Ziehe dafur einen Quader auf die Zeichenflache und
andere seine Grollen auf:

e Lange = 100mm
e Breite = 100mm
e Hohe = 1mm

Andere die Farbe des Quaders in Griin um.
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Aufgabe 2: Haus

Nun platziere das Haus genau in der Mitte der Wiese. Das Haus sollte ein weiller Quader sein
und die folgenden Malle haben:

e Lange = 20mm
e Breite = 20mm
e Hohe = 20mm
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I |
Aufgabe 3: Dach

Platziere nun eine gelbe Pyramide auf dem Haus. Diese dient als Dach. Verwende dazu wieder
die , Ausrichten“-Funktion.

e Lange = 20mm
e Breite = 20mm
e Hohe = 20mm
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Aufgabe 4: Schornstein

Erstelle nun fur das Haus einen Quader als Schornstein. Farbe den Schornstein grau.

e Lange = 5mm
e Breite = 3mm
e Hohe = 20mm
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Aufgabe 5: Baumstamm

Erstelle einen Zylinder fir den Stamm vom Baum.

e Lange=3mm
¢ Breite=3mm
¢ Hohe=20mm
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Aufgabe 6: Baumkrone

Erstelle eine Kugel flr den Baum.

e Lange=20mm
e Breite=20mm
e Hohe=27mm
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Zusatzaufgabe:

e Plane in einem neuen Entwurf dein eigenes Haus mit Garten.
e Plane eine ganze Stadt.
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